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PROGRAMME

►9h45-10h15 : Mots d’accueil et actualités des partenaires 

►10h15-12h15 : Table ronde « La participation des jeunes à la vie 

culturelle »

►12h15-13h45 : Déjeuner | Buffet – hall d’accueil

►13h45-15h : Ateliers outils médiation et groupes de codéveloppement

►15h-15h15 : Pause

►15h15-16h30 : Ateliers outils médiation et groupes de codéveloppement 

►16h30-17h : Conclusion de la journée | capsule sonore La Souffleuse – 

grande salle



RÉGION AUVERGNE-RHÔNE-ALPES
APPEL À PROJETS 2026

Dispositif Description Calendrier

Arts et culture en 

lycée et CFA

Soutenir l’EAC dans les établissements scolaires et de formation à travers six 

dispositifs : aides à la pratique artistique ; éducation aux médias, à l’information et 

aux outils numériques ; Lycéens et apprentis au cinéma ; Lycéens et apprentis au 

spectacle ; Prix littéraire des lycéens et apprentis ; participation à la Biennale d’art 

contemporain. 

Financement selon dispositif : jusqu’à 25h d’intervention + déplacements + transport 

élèves 

16 mars – 18 mai

Arts et culture 

Pass'Région 

avantages 

culture

Avantages culture de la carte : 5 places de cinéma à 1 € dans les salles et festivals 

partenaires ; 30 € dans les salles de spectacle et festivals partenaires ; 15 € (ou 35 € 

pour les terminales) utilisables dans les librairies partenaires ; « crédit illimité » pour 

accéder aux musées et expositions partenaires.

Affiliation tout au 

long de l’année 

Pass'Région 

Médiations du 

cinéma (Région / 

CNC)

Soutenir les salles art et essai dans leurs actions d’éducation à l’image et de 
transmission, encourager des médiations innovantes impliquant les publics et les 
partenaires du territoire, et renforcer l’ancrage local et culturel des cinémas.

  Financement à hauteur de 75% du coût du projet, dans la limite d’une aide de 20 000 € 

4 mai – 10 juillet 

Médiations cinéma 

Culture et 

Santé (Région 

/ DRAC / ARS /

Interstices) + 

CD38

Soutenir des projets culturels et artistiques coconstruits entre un établissement de 

santé ou médico-social, un équipement culturel et une équipe artistique 

professionnelle.

Limite de subvention fixée à 50% du budget du projet avec financement uniquement 

des dépenses artistiques et des coûts afférents.

début juin – fin 

octobre

Culture et santé 

https://www.auvergnerhonealpes.fr/aides/soutenir-les-projets-deducation-artistique-et-culturelle-avec-lappel-projets-arts-et-culture
https://auvergnerhonealpes.zecarte.fr/Partenaire/Accueil.aspx?ReturnUrl=%2fPartenaire%2f
https://www.auvergnerhonealpes.fr/aides/soutenir-les-projets-de-mediation-pour-mon-cinema-dart-et-dessai
https://www.auvergnerhonealpes.fr/aides/realiser-un-projet-de-mediation-culturelle-destination-des-personnes-hospitalisees-agees-ou-0


DÉPARTEMENT  ISÈRE COLLÉGIENS

Calendrier : dépôt des dossiers jusqu’au 20 mars 2026

Niveau de 

projet
Conditions Financement

Dépenses 

éligibles

Cofinancements 

possibles

Découverte 

d’un univers 

culturel ou 

patrimonial

• Concerne uniquement les 

projets Musées - Patrimoine, 

Urbanisme - Architecture, 

Culture scientifique 

• Un atelier d’initiation ou de 

médiation de 2h minimum

• Forfait indicatif 

jusqu’à 1 000€ 

environ
• Interventions

• Transport 

élèves

• Billetterie 

(Collège au 

cinéma : 3€ 

par élève par 

séance)

• Petit matériel 

spécifique

• Pass Culture : à 

flécher en priorité sur les 

frais de billetterie et en 

cofinancement des 

interventions

• Appel à projets du 

Rectorat - ADAGE

• Valorisation du temps de 

coordination du ou des 

partenaires 

culturels 

• Subventions des 

collectivités locales 

• Foyer socio-

éducatif du collège

• Participation des 

familles / Carte 

Tattoo

Projet 

coconstruit 

avec un ou 

plusieurs 

partenaires 

culturels

• 6h de pratique par élève 

minimum, encadrées par un 

ou plusieurs artistes ou 

professionnels de la culture 

• 2 classes au minimum

• Forfait indicatif 

jusqu’à 2 500€ 

environ (hors 

Collège au 

cinéma)

Résidence 

d’artiste, 

d’auteur / 

illustrateur 

ou de 

réalisateur 

en collège

• Présence équivalente à 3 

semaines au sein du collège 

• Encadrement d’ateliers de 

pratique (entre 60h et 90h et 

temps forts) 

• 4 classes minimum

• Forfait indicatif 

jusqu’à 6 000€ 

environ fléché 

en priorité sur 

les interventions



AUTRES APPELS A PROJETS

► Bourse Coup de Pouce Jeune Isère – CAF et Département de l’Isère

Cible : Jeunes 11-25 ans 

Montant de l’aide : jusqu’à 3000 € pour un projet autonome ou accompagné par une structure

➔ Dépôt des dossiers jusqu’au 27 mars 2026

► Enseignements artistiques, publics et territoire – Département de l’Isère

Cible : Etablissements d’enseignement artistique publics et associatifs financés au titre du 

Schéma des pratiques artistiques pour les Isérois, pour des projets associant des artistes et 

d’autres partenaires locaux.

Montant de l’aide : jusqu’à 10 000€

➔ Dépôt des dossiers du jusqu’au 15 juin 2026

► Appel à projets de la Conférence des financeurs pour la prévention de la 

perte d’autonomie – Département de l’Isère

Cible : Personnes âgées de 60 ans et plus vivant à domicile ou résidant en établissement.

Porteurs de projet : équipements culturels, équipes artistiques, structures médico-sociales…

➔ Dépôt des dossiers de juillet à fin septembre 2026 (calendrier prévisionnel)

https://www.coupdepoucejeunesisere.fr/
https://www.isere.fr/aides-demarches/commission-des-financeurs-prevention-la-perte-dautonomie
https://www.isere.fr/aides-demarches/commission-des-financeurs-prevention-la-perte-dautonomie


SAISON CULTURELLE



Table ronde

La participation des jeunes à la vie culturelle

Modération : Marie Evreux

Indépendante – Action culturelle

Anne Aubry, Réseau Culture 21

Joséfa Gallardo, Directrice La Rampe-La Ponatière, Echirolles

Johanna Mollard, Chargée d’action culturelle Cie Ariadne

Cécile Nhoybouakong, Chargée de programmation cinéma à 

l’Auditorium Seynod, Annecy

Eve Rétorré, Chargée de la programmation, responsable du pôle action 

culturelle et formation, Jaspir, Saint-Jean-de-Bournay

Lucie Verdeil, Doctorante CIFRE en Sciences de l'Information et de la 

Communication, Université Lyon 2



DÉDALE
UN KIT PÉDAGOGIQUE SUR LES DROITS 

CULTURELS

Réseau Culture 21

Ce kit pédagogique a été conçu avec des enfants et des 

jeunes pour leur expliquer ce que sont les droits culturels. 

Avoir conscience de ces droits dès le plus jeune âge aide à 

mieux les respecter. À travers des activités variées, ce kit 

permet de mieux se connaître et d’ouvrir des discussions 

sur les sujets qui nous concernent.

Les droits culturels constituent une boussole indispensable à la 

lutte contre les discriminations et au vivre ensemble. L’enjeu de 

formation des éducateurs, des jeunes et des enfants à ces 

notions est fondamental. Comprendre les droits culturels permet 

de créer un cadre de référence partagé au sein de la 

communauté éducative, indispensable au développement de la 

citoyenneté et à l’exercice de la démocratie.

➔ 

Ateliers de médiation

https://reseauculture21.fr/
https://dedalekit.eu/


PAUSE PHOTO PROSE
UNE INITIATION LUDIQUE À LA LECTURE 

DE L'IMAGE

Arles Les Rencontres de la Photographie

Conçu par Les Rencontres d’Arles dans le cadre d’une 

expérimentation, en concertation avec les professionnels 

de la photographie, de la formation et de l’animation, le jeu 

Pause Photo Prose a été testé par une centaine de groupes 

et suivi par un évaluateur externe tout au long de son 

élaboration.

Ce jeu d’équipe propose de se questionner sur l’origine des 

photographies, leur polysémie, leurs usages. Mettre ensemble 

des mots sur des photos permet de sortir du simple « J’aime / 

j’aime pas » pour tendre vers une autonomie du regard, aiguiser 

son œil de citoyen, de consommateur d’image, se forger un 

point de vue personnel et le partager avec d’autres.

Cet outil sera présenté par la Médiathèque départementale de 

l’Isère à l’occasion de la Rencontre pour la Médiation et l’Action 

culturelle du 3 mars.

➔ 

https://www.rencontres-arles.com/fr
https://www.rencontres-arles.com/fr/pause-photo-prose/


 
JEU DE THÉÂTRE TOUT PUBLIC ET 

COLLECTIF 

Compagnie AJT

« L’AJTheator » est un jeu coopératif dans lequel on 

joue au théâtre comme on joue à un jeu, on se saisi des 

livres comme objet ludique, on tire le dé et on plonge 

instamment dans le jeu collectif du théâtre. 

Objectifs de « l’AJThéâtor » : démystifier l’objet livre, 

s’emparer des écritures théâtrales contemporaines dans la 

simplicité, découvrir un répertoire riche et singulier, s’initier 

au théâtre par le plaisir. Plusieurs corpus de textes sont 

proposés et « l’AJThéâtor » peut s’adapter à des demandes 

spécifiques : une thématique particulière, une sélection 

d’auteurs…

https://ajtgrenoble.wixsite.com/association-ajt


KIT CINÉ-DANSE

Linfraviolet

Le PARCOURS KIT CINE-DANSE accompagne de manière 

originale vos projets cinéma et/ou danse et se positionne 

en ressources pour les dispositifs nationaux d’éducation 

aux images (de la maternelle au lycée) et de passeurs 

d’images.

L’objectif de Linfraviolet est de rendre accessible le dispositif « 

ciné-danse » aux encadrants afin qu’ils s’approprient une 

nouvelle méthode d’apprentissage, de transmission d’images 

animées et de contenus pédagogiques en lien avec le cinéma 

d’animation et l’éducation à l’image.

➔ 

https://linfraviolet.com/
https://linfraviolet.com/parcours-cine-danse/


À HAUTEUR D'ENFANTS 
RÉIMAGINER LE MUSÉE DE DEMAIN

Musée de Bourgoin-Jallieu / Ecole de 
design de Villefontaine

Dans le cadre du Plan local d’Education artistique et 
culturel de la CAPI, le musée de Bourgoin-Jallieu a 
initié un projet participatif inédit pour les élèves du 
2nd degré et post-bac, en partenariat avec la 
créatrice Aude Joly. L’objectif est de réinventer les 
dispositifs de médiation du musée afin de les rendre 
plus adaptés, ludiques et accessibles aux enfants de 
6 à 12 ans. 

Ce projet invite les élèves à s’approprier le musée et ses 
collections textiles, pour créer des dispositifs de 
médiation pensés par et pour eux. Ces jeunes créateurs 
en devenir, guidés par des étudiants en Design 
numérique, imaginent des outils à leur portée tels que 
des jeux de manipulation, des jeux tactiles, des cahiers 
d’activités ou encore d’autres types d’outils de médiation. 

https://musee.bourgoinjallieu.fr/
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